
正修科技大學 數位多媒體設計系 

日間部專題製作實施要點 
 

108年9月6日 數位多媒體設計系系務會議 通過 

112年6月20日 數位多媒體設計系系務會議 修訂 

 

一、 專題製作實施時間： 

畢業專題執行時間從三年級下學期課程：多媒體應用專題，延續至四年級上學期課

程：實務專題(一)、四年級下學期課程：實務專題(二)。 

 

二、 專題指導老師遴選： 

（一） 專題指導老師，由系主任遴選本系之專任老師組成指導老師群，負責指導學生專

題設計與製作期間之各項工作。 

（二） 「多媒體應用專題」依規定進行專題設計分組，成組的同學應備妥「提案計畫書

(互動組一式以上；動畫組二式以上)」與「專題指導老師申請單」。 

（三） 本系將於期中舉辦計畫書審查會，各組依「專題提案計畫書」製作簡報說明創作

之內容大綱。 

（三） 指導老師群將依據各組專題之特性與「專題指導老師申請單」之內容綜合評議，

於審查會後公布各組之指導老師。 

 

三、 專題製作分組規則： 

（一） 專題分組得自行選定合作組員組成製作團隊，動畫與互動組別每組人數以 2 ~ 4 

人為原則；形象組每組人數以 4 ~ 6 人為原則；若遇有特殊專案或需求，經指導

老師群審議後得增減人數。 

（二） 各組應選出組長一名；組長有參與「組務會議」之責，並將會議討論及議決內容

宣達於組員。 

（三） 經公佈指導老師，與各組確認之專題與成員後的專題製作期間，原則上不可更動。

若有不可避免之異動應提出《專題異動申請單》，經指導老師群審核公布、始予

變更生效。 

 

四、 專題製作審查機制： 

（一） 專題審查委員由本系之專任教師、兼任教師與業界專業人員所共同組成，每學期

將舉行二次公開審查會議，並由學生展示專題進度，提交審查委員共同評分。 

（二） 提案與會審方式、時間及次數，經指導老師群會議通過後，得以增減。 

（三） 審查會議各組組員皆應準時到齊，因故無法出席者應事先辦理請假手續；組員無



故未到者，取消該組審查資格，未到組員分數以零分計算。 

（四） 專題成品必須投擲指導老師群指定之全國性競賽。如：台灣國際學生創意設計大

賽、數位創作競賽、放視大賞⋯等全國性競賽。 

 

五、 專題製作公開成果與畢業展出： 

（一） 成果展出以二次為原則，如遇有特殊情況，經指導老師群會議通過後，得以增減；

成果與畢業展出如下： 

四年級下學期，校內成果展。 

四年級下學期，地區性公開展演。 

（二） 為使展出順利推行，每位畢業班同學須繳交「畢業專題製作基金」，本項經費之

金額決定、經手與運用，一律由畢業班組成之「畢業專題製作籌備委員會」統籌

處理，未能完成專題製作、中途退出者或未能參加校外展出之同學均不得藉故要

求退費，如有餘額則平分退費(含畢籌會成員)。 

（三） 若有實習簽約者，可依照學校與廠商之間的合約進行實習行程，經報備後請假出

席專題行程，唯須在畢業前繳交畢業代表作品。 

（四） 學生若不參加系上團體展出或未繳交畢業專題製作基金，必須自行規劃展演場地

與場次，並邀請系所教師蒞臨評分。 

（五） 本辦法經系務會議公佈後實施，其他未盡事宜，得經由指導老師群審議，陳系主

任核可後公布實施。 

 

六、 專題製作重修辦法： 

（一） 若學期成績不及格者，將來參與重補修的所有標準要求，如會審、展出與成績計

算均與重補修當屆標準相同。 

（二） 唯若先前已完成畢業專題之校內外展覽要求者，可不參加重修當屆之正式校內外

展出。 

 


