正修科技大學108學年度學生修讀數位媒體設計系為雙主修之指定專業科目
1、 指定專業科目
	修讀數位多媒體設計系為雙主修之指定專業科目

	OOO.OO.OO課程發展委員會議；OOO.OO.OO教務會議

	一年級上學期
	一年級下學期

	科目類別
	科目代碼
	科目名稱
	學分
	時數
	科目類別
	科目代碼
	科目名稱
	學分
	時數

	專業必修
	432A01
	設計概論(師培)
	2
	2
	專業必修
	432A04
	*程式設計
	3
	3

	專業必修
	432A25
	基礎素描(師培)
	2
	2
	專業必修
	432A41
	遊戲概論
	2
	2

	
	
	
	
	
	專業必修
	432A42
	動畫概論
	2
	2

	
	
	
	
	
	專業必修
	432A43
	*基礎3D製作
	3
	3

	
	
	
	
	
	專業選修
	432N35
	設計基礎(師培)
	2
	2

	
	
	
	
	
	專業選修
	432N98
	*數位色彩應用(師培)
	2
	2

	二年級上學期
	二年級下學期

	科目類別
	科目代碼
	科目名稱
	學分
	時數
	科目類別
	科目代碼
	科目名稱
	學分
	時數

	專業必修
	432A28
	*人機互動設計
	3
	3
	專業必修
	432A31
	*數位媒體企畫
	3
	3

	專業必修
	432A30
	*2D動畫製作
	3
	3
	專業選修
	432N11
	*互動媒體設計
	3
	3

	專業必修
	432A36
	*故事與分鏡
	3
	3
	專業選修
	432N43
	*材質與燈光
	3
	3

	專業選修
	432N90
	基礎圖學(師培)
	2
	2
	專業選修
	432N44
	*遊戲程式設計
	3
	3

	專業選修
	432N85
	*3D建模
	3
	3
	專業選修
	432N45
	*遊戲動畫設計
	3
	3

	專業選修
	432N86
	*遊戲模型製作
	3
	3
	專業選修
	432N47
	符號與圖像應用(師培)
	2
	2

	專業選修
	432NA3
	*網頁設計
	3
	3
	專業選修
	432N99
	*角色動畫設計
	3
	3

	三年級上學期
	三年級下學期

	科目類別
	科目代碼
	科目名稱
	學分
	時數
	科目類別
	科目代碼
	科目名稱
	學分
	時數

	專業選修
	432N48
	遊戲理論
	2
	2
	專業選修
	432N53
	*商品設計
	3
	3

	專業選修
	432N49
	*行動內容應用設計
	3
	3
	專業選修
	432NA4
	*數位雕刻
	3
	3

	專業選修
	432N52
	*後製與剪輯
	3
	3
	專業選修
	432N89
	*行動遊戲程式設計
	3
	3

	專業選修
	432NA1
	*數位配樂
	2
	2
	
	
	
	
	

	四年級上學期
	四年級下學期

	科目類別
	科目代碼
	科目名稱
	學分
	時數
	科目類別
	科目代碼
	科目名稱
	學分
	時數

	專業必修
	432A46
	*實務專題(一)
	1
	1
	專業必修
	432A47
	*實務專題（二）
	2
	2

	專業選修
	432N63
	*數位出版設計
	3
	3
	專業選修
	432N66
	科技與法律
	2
	2


[bookmark: _GoBack]■合計指定  31  門科目  82  學分，修讀40學分以上(含必修29學分與選修11學分)。
二、取得雙主修修課標準
(一)依據本校「學生修讀雙主修實施辦法」辦理。
(二)大學部四年制各系學生得自二年級起選修雙主修，二年制各系學生得自三年級第二學期起選修雙主修，但應屆畢業年級第二學期及延長修業年限則不得選修雙主修。
(三)修讀雙主修之學生，除應修滿主系規定之必修科目與最低畢業學分外，並須修滿加修系訂定之專業必修及選修科目40學分以上，成績及格，始可取得雙主修畢業資格。
三、附註
