
110入學 畢業門檻



畢業門檻

• 畢業總學分至少為128學分 (必修70+選修58)。

• 修完 1組(含以上)專業模組課程。

• 修畢生創學院開設的生活應用數位科技微學分學程及跨領域學分學程。

• 通過全民英檢初級。

• 累計專業技能點數 10點(包含參賽＋得獎＋證照) 。

• 考取二張專業軟體證照（其中一張需為國際證照）。

• 校內展覽與全國性展覽，至少各參展一次。



畢業門檻(一)：畢業總學分

至少需達 128學分
• 必修70學分

通識基礎必修24學分，院必修4學分，專業必修42學分

• 選修58學分

通識博雅選修8學分，專業選修50學分（跨系選修至多10學分）

人文學、社會、自然、生命，四大領域各修得 2學分



畢業門檻(二)：專業模組

修完 1組(含以上)專業模組課程

• 110入學之課程模組為 3組。

• 每一模組修課須修滿最低選修23學分，才算完

成該模組。



畢業門檻(三)：跨領域與微學分學程

數位創意品牌設計：核心課程需修習8學分(含)以上，核心課程及專業課程共計需修16學分(含)以上。

生活應用數位科技：核心課程需修習6學分(含)以上，核心課程及專業課程共計需修9學分(含)以上。

修畢生創學院開設的生活應用數位科技微學分學程及跨領域學分學程



畢業門檻(四)：英檢門檻

• 日間部四技生如未能於三年級下學期前通過上列測驗標準者，應於四年級上學期修習

0學分2小時之「英文檢定課程」，經語言學習中心測試成績達60分以上(含60分)者，

語言學習中心即頒發證書，等同於於通過全民英檢初級資格。

• 日間部四技生如未能於四年級上學期通過測試者，下學期仍需繼續修習此課程直至成

績達到及格標準方能畢業。



畢業門檻(五)：專業技能點數

專業技能點數需達 10點

• 國際證照：2點 /張（ACP、Maya、TQC+、ITE）

• 專業證照：1點 /張（iClone、音效證照、專案管理）

• 參賽：1點 /次（必須是專業設計競賽！）

• 獲獎：點數另計，請參考下一頁



校外各種技能競賽獎勵計點

• 參賽獎勵 :凡參加競賽即可獲得一點

• 國際性比賽:個人參加比賽者，第一名10點，第二名8點，第三名6點，佳作4點。

(團體參加比賽者，每位成員上列點數折半)

• 全國性比賽:個人參加比賽者，第一名5點，第二名4點，第三名3點，佳作2點。

(團體參加比賽者，每位成員上列點數折半)

• 區域性比賽:個人參加比賽者，第一名3點，第二名2點，第三名1點，佳作0.5點。

(團體參加比賽者，每位成員上列點數折半)



專業技能點數計算方式

需完成10點專業技能點數，才可通過「數位內容技能檢定」課程，學期成
績評分說明如下：

A. 二張專業軟體證照（其中一張需為2點的國際證照）。
B. 扣除必備的二張證照點數後，剩餘點數可用“參賽”或“專業軟體證照” 

補足。

• A、B條件皆達成者，分數為 100分，通過。

• A、B單獨完成其一條件，分數為 50分，未通過！

• A、B二者條件皆未達成，分數為 0分，未通過！



專業技能點數計算方式

學生參與校外技能競賽，須經由指導老師認定，並提供詳細參賽

證明與作品，方可列入點數計算。

每學期第10週，需將本學期所獲得之證照與參賽證明登錄「GPS 

學生歷程檔案系統」；並填寫數位內容證照檢定點數審核表，所

有競賽應檢附：

1.參賽申請表 2.參賽證明（報名表） 3.作品樣張



相關文件下載位置

• 110日間部-課程規劃表

• 110入學_專業課程模組檢核表

• 數位內容證照檢定點數審核表

• 學生參加校外競賽參賽申請表

https://media.csu.edu.tw/var/file/55/1055/img/226/230581652.pdf
https://media.csu.edu.tw/var/file/55/1055/img/230/748564698.pdf
https://media.csu.edu.tw/var/file/55/1055/img/228/413489039.pdf
https://media.csu.edu.tw/var/file/55/1055/img/228/279607133.odt
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