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色塊代表：專業必修課程

色塊代表：專業選修課程
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畢業總學分至少為128學分

學生畢業前至少修畢一個所屬學院內學分學程、微學分學程或就業學程。

畢業修課門檻：本系課程模組為 10 組 ，須至少修完 4 組（含）以上模組課程始可畢業。


