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畢業修課門檻：本系課程模組為8組，須至少修完5組（包

含跨領域學分學程）以上模組課程始可畢業。

若修習完成「互動應用」、「遊戲美術」、「內容企劃」

三模組課程，可獲得「遊戲設計學程」證明。

若修習完成「動畫製作」、「電競行銷」、「平面設計」

三模組課程，可獲得「動畫設計學程」證明。

若修習完成「互動應用」、「動畫製作」、「電競行銷」

三模組課程，可獲得「電競規劃學程」證明。
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